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Kleidung & Gegenstande am K&rper Gegenstande am Pferd
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Rucksacke, Taschen, Beutel, etc.
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Magische und besondere Gegensténde
Gegenstand Wo getragen ? Wirkung
Traglasten Aberglaube / Charakterbesonderheiten / Auflagen

Kleidung (am Ko&rper)

Rustung (am Korper)

Waffen

Behaltnisse + Inhalt

sonst. Gegenstande

Geld

komplett

CYCHE | € (Sl o lC S

Tragkraft (KK * 40)

Notizen




Werdegang von !

Wichtige Freunde / Bekanntschaften

Freund / Bekannter Grund Moglicher Vorteil

Lebende Feinde / Zu meidende Orte

Feind / Ort Grund wie lange
Auszeichnungen / Orden / Ehrungen / Titel Narben / Korperliche Merkmale
Erlebte Abenteuer
Titel AP Jahr Titel AP Jahr

Bekannte Orte / Gegenden

Ort / Gegend Bemerkung Ort / Gegend Bemerkung




